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Das bin Ich, eine neue App von
Tinybop, gibt Kindern die Méglichkeit,
ihre Geschichten zu erzéhlen

(BROOKLYN, NY, OKTOBER 2016): Tinybop, Inc., das
Studio, welches preisgekrénte Lern-Apps fur Kinder ab 4 Jahren
entwickelt, hat Das bin Ich von Tinybop im App Store
veroffentlicht. Die App sfellt Kindern einen sicheren Bereich

zur Verfigung, um ihre Geschichten zu erzéhlen, ihren
Persénlichkeiten und Gefilhlen Ausdruck zu verleihen und ihre Umwelt festzuhalten.
Das bin Ich ist Tinybops erste App, welche die sozioemotionale Entwicklung von
Kindern direkt fordert.

Das bin Ich ist die finfte App in Tinybops Digitale Spielzeuge Serie. Die erste
App dieser Serie, Die Roboter Fabrik, war App des Jahres fir das iPad. Digitale
Spielzeuge sind offene Apps, welche Kindern das Experimentieren und Entwerfen
ermoglichen. In Das bin Ich beantworten Kinder hunderte von Fragen zu ihren
Vorlieben und Gefijhlen, ihren Familien, Freunden, Schulen und ihrem Zuhause mit
Hilfe von Wartern, Bildern, Farben, Fotos und Ténen, um ein lebhaftes und
dynamisches Selbstportrét zu entwerfen.

Das bin Ich von Tinybop hilft Kindern bei der Entwicklung ihrer
sozialemotionalen Fahigkeiten — Selbstwahrnehmung, soziale VWahrnehmung
und emotionale Intelligenz —die nicht nur fir den Bildungserfolg von Kindern

wichtig sind, sondern auch fir die Féhigkeit, Positives zur Welt beizutragen.

Untersuchungen zeigen, dass, je besser sich Kinder selbst verstehen, desto leichter
fallt es ihnen, einfihlsam zu sein und andere zu verstehen. Empathie ist Kindem
nicht angeboren; sie wird angelernt. Die Schulung der Selbstwahrnehmung ist

der erste Schritt Richtung Empathie. In ihrem Buch, Unselfie: VWarum empathische

Kinder in unserer Alles-drehtsich-um-mich VWelt erfolgreich sind, argumentiert

Michele Borba, dass das Lernen von Empathie beim Kampf gegen Mobbing,
Gruppenquélerei und die Epidemie psychischer Probleme helfen kann.

Die nachste App von Tinybop wird im Dezember 2016 veréffentlicht. Sie wird
die Achte der ersten Serie, die Entdecker-Bibliothek, sein, die Kindern spielend
Fécher naherbringt, die auch in der Schule unterrichtet werden, wie Geografie,
Sozialkunde, Botanik, Anatomie. Der Menschliche Kérper, die erste App in der
Entdecker-Bibliothek, erzielte den ersten Platz der Bildungshitliste des App-Stores

in 143 Landern und wurde von mehr als finf Millionen Familien heruntergeladen.
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https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/26180975
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/26180975
https://www.edutopia.org/blog/8-pathways-empathy-in-action-marilyn-price-mitchell
https://www.amazon.com/dp/B010MH9V64/ref=dp-kindle-redirect
https://www.amazon.com/dp/B010MH9V64/ref=dp-kindle-redirect

Das bin ich

# Ladenim
| App Store

Das bin Ich von Tinybop ist welweit im
App Store erhdltlich.

ERZAHLE DEINE

GESCHICHTE
UBER TINYBOP MEDIENKONTAKT
Wir sind Designer, Ingenieure und Kinstler, die digitale Spielzeuge erstellen, EMAIL: press@finybop.com
welche Freude bereiten, inspirieren und bilden. TELEFON: 516.500.1967

www.tinybop.com

Tinybop wurde im Jahr 2012 von Raul Gutierrez, einem Vater von zwei
Kindern mit 20 Jahren Erfahrung im Bereich Kunst und Technologie, TINYBOP, INC.
gegrundet. Tinybop ist ein wachsendes Team von mehr als 20 Mitarbeitern. 540 Atlantic Avenue, 5th Floor

Tinybop versffentlichte kirzlich Wolkenkratzer, die siebte App der Brooklyn, NY 11217

Entdecker-Bibliothek Serie.

Fir detailliertere Informationen kénnen Sie eine Pressemappe mit
Screenshots, zusdtzlichen Ressourcen und Materialien unter
www.tinybop.com/press herunterladen.
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