
(OCTUBRE DE 2016, BROOKLYN, NY): Tinybop, Inc., la firma 
premiada por sus aplicaciones didácticas para niños mayores 
de 4 años, lanzó Soy yo por Tinybop, disponible en la App 
Store. La aplicación les proporciona a los niños un lugar seguro 
para contar sus historias, expresar sus identidades y  

sentimientos, y documentar el mundo que los rodea. Soy yo es la primera  
aplicación de Tinybop que apoya directamente el desarrollo socio-emocional  
de los niños.

Soy yo es la quinta aplicación de la serie Juguetes Digitales de Tinybop.  
La primera aplicación en esta serie, La Fábrica de Robots, fue la aplicación del 
año para iPad. Los Juguetes Digitales son aplicaciones abiertas que permiten a 
los niños experimentar y crear. En Soy yo, los niños responden a centenares de 
preguntas acerca de sus preferencias y sentimientos, sus familias, sus amigos, la 
escuela y el hogar, con palabras, imágenes, colores, fotos y sonidos, para crear 
un autorretrato vibrante y dinámico. 

Soy yo por Tinybop ayuda a los niños a crear habilidades socio-emocionales, 
tales como conciencia de sí mismos, conciencia social y destreza emocional, los 
cuales son, no sólo esenciales para el éxito académico de los niños, sino que  
también desarrollan sus habilidades para contribuir de manera positiva en el 
mundo. Las investigaciones sugieren que cuanto mejor se entienden los niños 
a sí mismos, más capacidad tienen para ser empáticos y para comprender a 
los demás. La empatía no es una habilidad con la que nacen los niños, esta se 
aprende. Y desarrollar la auto-conciencia es el primer paso hacia la empatía. 
Como Michele Borba argumenta en su libro, Unselfie: Why Empathetic Kids 
Succeed in Our All-About-Me World (No selfie: por qué los niños empáticos tienen 
éxito en un mundo egoísta), enseñar empatía puede ayudar a combatir el acoso, 
la crueldad de los compañeros y la epidemia de trastornos de salud mental.

La próxima aplicación de Tinybop será lanzada en diciembre de 2016. Será la 
octava de su primera serie, la Biblioteca del Explorador, la cual permite que los 
niños descubran, a través del juego, temas que también aprenden en la escuela, 
como geología, ciencias sociales, botánica y anatomía. El Cuerpo Humano, la 
primera aplicación en la Biblioteca del Explorador, ha alcanzado el primer lugar 
en las listas educativas de la App Store en 143 países y ha sido descargada por 
más de cinco millones de familias.

Soy yo, una nueva aplicación de  
Tinybop, brinda herramientas a los 
niños para que cuenten sus historias
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Somos diseñadores, ingenieros y artistas constructores de juguetes digitales 
que entusiasman, inspiran y educan.

Tinybop fue fundada en 2012, por Raúl Gutiérrez, padre de dos hijos y 
con 20 años de experiencia en las artes y la tecnología. Tinybop es un 
equipo en constante crecimiento, de más de 20 personas. 

Tinybop recientemente lanzó Rascacielos, la séptima aplicación de la serie 
Biblioteca del Explorador. 					   

Para obtener información más detallada, descargue un kit de prensa con 
capturas de pantalla, recursos adicionales y activos en  
www.tinybop.com/press.
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Soy yo por Tinybop está disponible 
mundialmente en la App Store.

http://tinybop.com/press
mailto:press%40tinybop.com?subject=
http://tinybop.com/
https://itunes.apple.com/app/apple-store/id1095694895?pt=1973168&mt=8&ct=press&at=11lo3q

