
Tinybop lance l’application Plantes, la suite  
de l’application lauréate Corps Humain

(BROOKLYN, NY): Tinybop, Inc., un studio de création d’applis 
pour les enfants curieux de 4 ans et plus, a lancé Plantes. Plantes 
est la seconde appli de la Bibliothèque de l’explorateur, une série 
d’aires de jeux qui favorisent la découverte et une compréhension 
plus profonde du monde. Le premier titre lauréat de Tinybop, Le 
corps humain, a atteint la tête du classement de l’App Store dans 

la série pédagogique dans 143 pays et a été nommé l’une des Meilleures applis de 
l’App Store de 2013.

Plantes est maintenant disponible dans le monde sur l’App Store pour iPad, iPhone et 
iPod touch dans plus de 50 langues.

Avec un diorama détaillé et interactif, basé sur les biomes de la terre, Plante plonge 
les enfants dans les profondeurs sauvages du royaume vert. Lancez-vous dans la flore, 
traversez les saisons, dirigez la météo et provoquez des incendies, espionnez la vie 
souterraine et devenez ami avec la faune.

Plantes récompense des heures de jeu ouvert : avec des animations algorithmiques, 
les enfants découvrent de nouvelles surprises lors de chaque exploration. Provoquez 
des éclairs en percutant des nuages orageux, faites galoper les cerfs dans la  
forêt, et savourez les délices du désert. Des douzaines d’espèces prennent vie  
grâce aux images originales, à la rigueur scientifique et à la touche fantaisiste de 
Marie Caudry.

Plantes s’aligne avec STEM et offre un manuel gratuit avec des questions et des  
anecdotes amusantes pour enflammer les conversations. Dans chaque biome, les 
enfants peuvent passer d’une étiquette à l’autre, y compris les noms scientifiques  
de la flore et de la faune.

Toutes les applis Tinybop sont testées pour les enfants et les parents. Un tableau de 
bord universel permet aux parents d’assister leur enfant au cours de son appren-
tissage et de suivre ses progrès tout au long des applis Tinybop. Les parents et les 
enfants peuvent se transmettre des questions et des messages par le biais d’un dis-
positif d’enregistrement. Tinybop prend la vie privée des enfants au sérieux. Les applis 
Tinybop ne font jamais de publicité auprès des enfants et sont conformes à COPPA.

Plantes présente la forêt et le désert au prix de lancement de 1,99 $. Achetez l’appli 
maintenant et vous recevrez gratuitement les deux prochains biomes, la toundra et 
les prairies, lorsqu’ils seront lancés plus tard cette année. Le prix de l’appli augmen-
tera avec l’introduction de nouveaux biomes. Quatre nouveaux biomes, la taïga, la 
savane tropicale, la forêt tropicale et les mangroves sont à venir.
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Forêt caducifoliée Désert aride Prairies tempérées (bientôt disponible)

Toundra (bientôt disponible)

Tinybop rassemble des créateurs, des développeurs et des artistes pour construire des 
jouets qui ravissent, inspirent et éduquent les enfants.

Tinybop fut créé en 2012 par Raul Gutierrez, le père de deux enfants avec 20 ans 
d’expérience dans les arts et la technologie. Tinybop est une équipe de plus de 15 
personnes en pleine croissance.

Tinybop collabore avec un artiste pour chaque application. Plantes présente l’œuvre 
originale de l’illustratrice Marie Caudry (http://mariecaudry.free.fr/). Le travail de 
Marie, plein de détails et d’humour, est célébré à travers le monde.

La première appli de Tinybop, Le corps humain, illustrée par l’artiste lauréate Kelli 
Anderson, a été téléchargée plus de 4,9 millions de fois. Elle a été nommée l’une des 
meilleures applis de l’App Store en 2013.

Pour plus d’informations, téléchargez un dossier de presse avec des captures d’écran 
et des ressources supplémentaires sur www.tinybop.com/press.
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Déclaration du PDG et fondateur de Tinybop, Raul Gutierrez :

Nos ingénieurs et nos créateurs ont donné vie à l’application en combinant une 
dynamique de système algorithmique, la physique des particules, l’intelligence 
artificielle et les marionnettes numériques. Nous voulions que les interactions soient 
aussi réalistes que possible : les feuilles changent de couleur et tombent, les fleurs 
fleurissent au cours des saisons, les animaux hibernent durant l’hiver. Le résultat est 
une série de petites merveilles de paysages électroniques qui, nous l’espérons, 
raviront les enfants les encourageront à apprendre et à poser des questions pendant 
qu’ils jouent.

Chaque biome regorge d’interactions subtiles et profondes, une caractéristique des 
applis Tinybop. Je ne pourrais pas être plus fier de cette seconde appli de Tinybop.”
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https://itunes.apple.com/us/app/plants-by-tinybop/id872615882?ls=1&mt=8

