
Вслед за получившим множество наград 
приложением “Человеческое тело” компания  
Tinybop запускает приложение “Растения”.

(Бруклин, Нью-Йорк): Tinybop, Inc., студия по созданию 
приложений для любознательных детей от 4 лет, запустила 
приложение “Растения”. “Растения” — второе приложение 
в “Библиотеке исследователя”, серии игр, которые 
зажигают интерес к науке и помогают глубже понять мир. 
Удостоенное наград приложение “Человеческое тело” 

заняло 1-е место среди обучающих приложений в App Store в 143 странах,  
а также вошло в число лучших приложений App Store 2013-го года.

Приложение “Растения” сейчас доступно по всему миру в App Store для 
iPad, iPhone и iPod touch более чем на 50 языках.

Игра “Растения” — это интерактивная диорама, основанная на биомах.  
С ее помощью дети могут погрузиться в дикое царство природы. Окунитесь 
в мир флоры, играйте разными временами года, управляйте погодой 
и вызывайте пожары, следите за жизнью под землей и подружитесь с 
представителями фауны.

Игра “Растения” поощряет тех, кто уделяет ей много времени: в каждом 
исследовании детей ждут сюрпризы в виде алгоритмической анимации. 
Сталкивайте грозовые облака, пока не засверкают молнии, спугните 
оленя, чтобы он поскакал напролом сквозь дикий лес, крушите кактусы 
в пустыне. Научные разработки и художественные работы Мари Кодри, 
объединившись, позволяют появиться на свет десяткам видов.

Игра “Растения” поддерживает национальную программу по изучению 
естественных наук, а также предлагает бесплатный справочник с 
вопросами и забавными фактами, которые помогут наладить беседу. 
Между частями биома дети могут передвигаться с помощью текстовых 
меток, представляющих собой научные названия представителей флоры  
и фауны.

Все приложения Tinybop тестируются детьми и их родителями. 
Универсальная панель позволяет родителям поддержать стремление детей 
к знаниям и следить за их успехами в приложениях Tinybop. Дети вместе 
с родителями могут отвечать на вопросы и обмениваться сообщениями 
с помощью инструмента записи. Tinybop серьезно подходит к вопросу о 
конфиденциальности. Приложения Tinybop никогда не показывают рекламу 
детям и следуют закону о защите конфиденциальности детей в интернете.

Начальная цена приложения “Растения” 1,99 долларов США. Оно включает 
в себя лес и пустыню. Купите приложение сейчас и получите бесплатно 
два биома, тундру и луга, которые будут выпущены позже в этом году. Цена 
приложения будет увеличиваться пропорционально количеству биомов. 
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Лиственный лес Засушливая пустыня Умеренный луга (скоро в продаже)

Тундра (скоро в продаже)

Tinybop привлекает дизайнеров, разработчиков и художников для 
совместного создания приложений, которые радуют, вдохновляют и  
учат детей.

Компания Tinybop была основана в 2012 году Раулем Гутьерресом, 
отцом двоих детей. У него 20-летний опыт работы в области искусства и 
технологий. Tinybop — это растущая команда, в которой уже работает 
более 15 человек.

При создании каждого приложения Tinybop сотрудничает с художниками. В 
приложении “Растения” представлены работы французского иллюстратора 
Мари Кодри (http://mariecaudry.free.fr/). Работы Мари, с присущей им 
любовью к деталям и долей юмора, завоевали признание по всему миру.

Первое приложение Tinybop “Человеческое тело”, которое 
проиллюстрировала художница Келли Андерсон, обладательница многих 
наград, было загружено более чем 4,9 миллионов раз. Оно вошло в список 
лучших приложений App Store 2013.

Чтобы узнать о приложении Tinybop подробнее, скачайте подборку 
материалов со скриншотами и дополнительными источниками 
информации на www.tinybop.com/press.
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Готовятся к выпуску четыре новых биома: тайга, тропическая саванна, 
влажные тропические и мангровые леса.

Генеральный директор и основатель Tinybop, Рауль Гутьеррес говорит:

Комбинируя алгоритмы системной динамики, физику частиц, 
искусственный интеллект и цифровое моделирование, наши инженеры 
и дизайнеры создали это приложение. Мы хотели добиться наиболее 
реалистичного взаимодействия всех элементов биома: листья меняют цвет 
и опадают, цветы цветут в зависимости от сезона, животные прячутся на 
зиму. Результат — серия маленьких чудесных стран, которые, мы надеемся, 
будут радовать детей, поощрять их тягу к знаниям и желание задавать 
вопросы во время игры.

Элементы каждого биома неуловимо, подспудно взаимодействуют друг с 
другом — это отличительная черта всех приложений Tinybop. Я испытываю 
ни с чем не сравнимую гордость за второе приложение Tinybop.”

“

https://itunes.apple.com/us/app/plants-by-tinybop/id872615882?ls=1&mt=8

