
(BROOKLYN, NEW YORK, AOÛT 2015): Tinybop Inc., le 
studio déjà récompensé pour ses applications éducatives, vient 
de lancer La Machine à Tout Faire pour les enfants de 6 ans et plus. 
L’application est disponible dans le monde entier depuis l’App Store.

Voici comment Raul Gutierrez, le fondateur de Tinybop, parle de l’application: 
Mes enfants avaient l’habitude d’appeler mon iPhone la « machine à tout faire ». 
On peut s’en servir comme d’un outil ou d’un jouet ; c’est à la fois divertissant et 
éducatif. C’est super, mais les téléphones modernes sont comme des boîtes noires. 
Les enfants ne peuvent pas voir comment ils fonctionnent. La Machine à Tout Faire 
met les appareils sans dessus dessous en permettant aux enfants de regarder ce 
qui se passe sous le boîtier, et de créer leurs propres machines.

La Machine à Tout Faire est une application créative qui permet aux enfants d’ex-
plorer leur iPhone, leur iPad et leur iPod Touch. Ils peuvent créer tout ce qui sort de 
leur imagination à l’aide d’un langage de programmation visuel qui leur permet de 
connecter la caméra, le microphone, les haut-parleurs, la lumière, le gyroscope, et 
l’affichage sur leurs appareils.

Les enfants peuvent personnaliser leurs inventions grâce à des éléments tels que les 
filtres de caméra, les distorsions de voix, les détecteurs de sons et de lumière, les minu-
teurs, et les variateurs de couleurs. Des fonctions logiques peuvent être ajoutées pour 
créer des machines encore plus sophistiquées. Les enfants peuvent aussi jouer avec 
leurs amis en ajoutant des émetteurs et des transmetteurs les reliant à d’autres appareils 
comme l’Apple Watch.

Les enfants peuvent fabriquer des choses toutes simples comme un interrupteur de 
lampe. Ou bien ils peuvent assembler plusieurs éléments ensemble afin de créer 
des inventions plus complexes : un kaléidoscope, un camoufleur de voix, ou même 
un piège pour voleurs de cookies (pour ne citer que l’un des nombreux exemples 
proposés aux enfants pour démarrer).

La Machine à Tout Faire est la deuxième application dans la série Jouets 
Numériques Tinybop. Ces applications de construction aux possibilités illimitées 
permettent aux enfants de créer, de tester, de collectionner et de jouer avec tout 
ce qu’ils peuvent imaginer. Grâce à la première application, l’Usine à Robots, les 
enfants avaient construit plus de 2 millions de robots.

En septembre 2015, Tinybop lancera la cinquième application de sa série 
Bibliothèque de l’Explorateur. Celle-ci permet aux enfants d’explorer les grands con-
cepts afin de développer une meilleure compréhension du monde qui les entoure.

Les enfants inventent leurs propres
machines avec la nouvelle application
Tinybop, la Machine à Tout Faire
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Tinybop réunit des designers, des ingénieurs et des artistes dans le but de 
créer des applications captivantes, stimulantes et ludiques.

Tinybop a été fondé en 2012 par Raul Gutierrez, un père de deux enfants 
fort de 20 ans d’expérience dans les arts et la technologie.

L’équipe de Tinybop compte plus de 20 personnes et ne cesse de grandir.
Pour plus d’informations, vous trouverez un dossier de presse comprenant 
des captures d’écran et des ressources supplémentaires en téléchargement à 
www.tinybop.com/press.
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La première application Tinybop dans cette série, le Corps Humain, a atteint la 
1re place dans 143 pays au classement des meilleures applications éducatives 
disponibles sur l’App Store.

La Machine à Tout Faire est disponible dans le monde entier sur l’App Store.

http://http://tinybop.com/press
http://www.tinybop.com%0D
https://itunes.apple.com/app/apple-store/id1001244846?pt=1973168&mt=8&ct=pr&at=11lo3q
https://itunes.apple.com/us/app/the-robot-factory-by-tinybop/id936966605
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